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3DSMAX درهفتاد روز 

نیک های برای درک مفاهیم و آموختن تک تری دی مکس در هفتاد روز عنوان کتابی پیشگفتار:

ای پکیج ه هایپر مدلینگ دوره پس از طیکه است سی و جامع نرم افزار تری دی مکس اسا

مدل  نما، م، توانایی خلق مدل های سه بعدی، انواعو تسلط کامل به مفاهی آکادمی جهان مکس

فراهم .. ال و .سازی های فیزیکسازی خودرو، انواع ابزار، مدل سازی چهره، طراحی داخلی و شبیه 

ند و ده شوآموزش دا نرم افزار سعی شده که تمامی مباحث صفر تا صد دورهدر طی این  می شود.

به ید نور میکبتوانید هر مدلی که تص شده اند،در پایان دوره با پارامترهایی که آموزش داده 

اده ین تهعد داداشته باشید. دلاری درآمد کسب و از همین طریق  راحتی در نرم افزار اجرا کنید

غه ای ر دغدمیشود که اگر نرم افزار تری دی مکس را خوب یاد بگیرید دیگر به لحاظ بازار کا

 رآمدکسب د ،نخواهید داشت و به صورت دلاری با روش های مختلفی که آموزش داده می شود

زارهای سال سابقه تدریس و فعالیت در زمینه نرم اف 15آکادمی جهان مکس با حدود  کنید.

دریس با تسال سابقه  15به عنوان مدرس کتاب با  به ارائه این کتاب می پردازد که معماری

شوم عد می، متهتجربه میکنند را مد بالای صدمیلیونکه اکنون کسب درآ مختلف هنرجویهزاران 

ی ساده ا . قطعا مسیر، مسیربه این هدف برسید نیز میتوانیدطالعه همین کتاب که شما با م

 اشیدبداشته  شد رامیتوانید مرحله به مرحله این ر نخواهد بود اما اگر تلاش و تداوم داشته باشید

ختلف ا موضوع مها و صده. در این پکیج به ده تجربه کنید را از این طریق مدکسب درآو 

 کیفیت در بهتر شدن که گین ها و نرم افزارهای مختلفیپلا اسکریپت ها، .پرداخته می شود

در ما  ری کهکا در رقابت. نیز در این پکیج آموزش داده می شوند توانند کمک کنندخروجی ها می

ه ا تجربرپس باید عالی باشیم تا درآمد دلاری  قابت جهانی است،رحال انجام آن هستیم یک 

موفقیت  قطعاد ارید و تلاش کنیاگر وقت بگذ نباشید، نیز د و پیش نیازنگران بحث استعدا کنیم.

ر با کاو وده بمعلول حتی  یاو  داشتهن یادگیری حتی سواد هکاز آن شماست. هنرجویانی بوده اند 

شته مد داو درآ آموزش ببینند ه اندتوانست اما اکنون ،ه استمکس برایشان دشوار بود تریدی

 ا و نمونه کاربه معرفی هنرجوه  www.jahanmax.comبا آدرس یآکادم سایت در باشند.

قی ش و مابو تلا اکنون وقت آن رسیده که شروع کنید و با انگیزه و تداوم. پرداخته شده است آنها

 ات لازموضیحت. به نظر ، نتیجه مطلوب دریافت کنیدوزش هایی که برای شما آماده کرده ایمبا آم

  شد، وقت آن رسیده که به سراغ آموزش ها برویم. و کافی در قسمت بالا داده

 ما به موفقیت شما متعهدیم...
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 مقدمه: 

ی، نولوژامروزه با توجه به پیشرفت گسترده علم و فناوری و به روز شدن لحظه به لحظه تک

اثیر ستا ترا همیناهمیت به زمان در پروژه های معماری نیز مورد توجه قرار گرفته است. در 

ند، مدل های سه بعدی که موجب ترسیم و به تصویر کشیدن آینده پروژه میگردبخش جذاب 

 زاررم افناز . از پر طرفدارترین نرم افزارها در همین زمینه، اهمیت زیادی پیدا کرده است

3dsmax   از کمپانیAutodesk 3، که در ابتدا با عنوانDstudio max د، به بازار عرضه ش

ازی، ساخت مخصوص شبیه سازی و مدل س و تولید 1990در سال  افزارمیتوان نام برد. این نرم 

بیعی و فزار طاست. از ویژگی های این نرم اانیمیشن، بازی و عکس، با جزئیات کامل و حرفه ای 

لوب، رئال بودن خروجی کار است، به طوری که در مواقع کار حرفه ای و خروجی)رندر( مط

زه . استفاده از تری دی مکس در حودشوار است، خیص تصویر واقعی با خروجی و رندرتش

ی جرا مو حتی دکوراسیون قبل از ا معماری سبب دیده شدن کل ساختمان، نما، طراحی داخلی

 ژه، صرفنده پروآی ، ترسیماعمال تغییرات تواناییکه در بهتر شدن کیفیت کار قبل از اجرا، شود، 

ربردی ار کااین نرم افزدارد.  و مهم اساسی تصمیم گیری و جلب نظر مخاطب نقش هزینه و زمان،

و... استفاده  coronaو   vrayموتور رندر انواع پلاگین ها از جمله  کنارو حرفه ای را میتوان در 

اهمیت نیز  ف ، به جهت بازار کارلزمینه های مختدر  3dsmaxکاربرد نرم افزار به دلیل  کرد.

 رزی ازاتاب نیز به آموزش فروش و کسب درآمد مباحث انتهایی ک به همین جهت. زیادی دارد

  نرم افزار پرداخته می شود. این  طریق
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 مشاهده کرد. از ابتدا تا به امروز را در زیر میتوان 3dmax خلاصه ای از نسخه های تولید شده

 سال انتشار نام کد سیستم عامل ورژن

3D studio prototype  1988 ثاد داس -ام اس 

3D studio 2 1992 ثاد داس -ام اس 

3D studio 3 1993  داس -ام اس 

3D studio 3 1994  داس -ام اس 

3D studio MAX 1.0 1996 جگوار ویندوز 

3D studio MAX R2 1997 آتنا ویندوز 

3D studio MAX R3 1999 شیوا ویندوز 

Discreet 3dsmax4 2000 ماگما ویندوز 

Discreet 3dsmax5 2002 نالو ویندوز 

Discreet 3dsmax6 2003  ویندوز 

Discreet 3dsmax7 2004 کانالیست ویندوز 

Discreet 3dsmax8 2005 وسپر ویندوز 

Discreet 3dsmax9 2006 ماکالو ویندوز 

Autodesk 3ds max 2008 2007 گودا ویندوز 

Autodesk 3ds max 2009 2008 جانسون ویندوز 

Autodesk 3ds max 2010 2009 رنوار یندوزو 

Autodesk 3ds max 2011 2010 زلدا ویندوز 

Autodesk 3ds max 2012 2011 آکس کالیبور/رمپیچ ویندوز 

Autodesk 3ds max 2013 2012 سیم سیتی ویندوز 

Autodesk 3ds max 2014 2013 تککن ویندوز 

Autodesk 3ds max 2015 2014 الوود ویندوز 

Autodesk 3ds max 2016 2015 ققنونس ویندوز 

Autodesk 3ds max 2017 2016 کرین ویندوز 

Autodesk 3ds max 2018 2017 ایموجی ویندوز 

Autodesk 3ds max 2019 2018 نپتون ویندوز 

Autodesk 3ds max 2020 2019 آتنا ویندوز 
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 جلسه اول

 : 3dsmax آشنایی با محیط نرم افزار

بتدا ر آن، ادوجود ار قبل از شروع کار و درک بهتر محیط و ابزارهای مبرای آشنایی کلی با نرم افز

یجاد مدل تسلط بر این ابزارها و ا می پردازیم. 3dsmaxبه توضیح بخش های مختلف نرم افزار

دی  ا تریهای شگفت انگیز پدیده ای غیرقابل تصور نیست. تمرین و تکرار رمز موفقیت کار ب

 ردارید.بن ها قدم را با اطمینان برای شروع تمری ینزش اصولی اولمکس است. با پشتیبانی و آمو

 آینده برای شماست.

است.  تقسیم شده (View port)نما  بخش یا 4 بهاین نرم افزار  کار محیطبه طور پیش فرض 

، امکان (view port)در هر نما یا  وجه از مدل را به نمایش می گذارد.که هر بخش نمای یک 

حه و مام صفتهمچنین هر نما میتواند به صورت  به راحتی امکان پذیر است. دیگررفتن به نمای 

شتر یببرای دسترسی و دید  نمایش داده شود. به طور همزمان  Alt+wبا فشردن کلید  کامل

 نسبت به مدل، این حالت پاسخ مناسبی است.

 

ده داده ش ن قراردر اختیارتانماها نوار ابزارهایی برای کنترل، ویرایش و ساخت مدل ها  اطرافدر 

 بزارهار این ار کناداست که در ادامه نحوه کار و استفاده از این ابزارها را به راحتی می آموزید. 

 ات و دسترسی ها وجود دارند.برای کنترل تنظیمنیز قسمت بالا  ی درسربرگ های
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ن ازه ایم شده اند و اندشامل خطوط شطرنجی است که با فاصله معین از هم رس View portهر 

ترسیم  ها برای Gridنیز گفته می شود.   Grid. به این خطوطفاصله نیز قابل تغییر میباشد

اد گرفته اید ها مانند آنچه تاکنون ی Gridمرکز  دقیق آبجکت ) مدل( در صحنه به کار می روند.

سمت  جهت مثبت وگریدها به ته می شود و با حرکت در سمت راست به عنوان نقطه صفر شناخ

 چپ به جهت بردار منفی منتقل می شویم.

 

ت ساخت ستورادآشنایی با  ،اولین قدم برای یادگیریپس از آشنایی کلی شما با محیط نرم افزار، 

ده زبان سا که در ادامه مرحله به مرحله و بهبرای خروجی و رندر است. آن مدل های سه بعدی 

 توضیح داده می شوند.

 3رم افزار و نکات اولیه در آشنایی با نDsmax 

فایل،  کردن بازسربرگ فایل نام دارد. در این سربرگ عملیات  ،اولین سربرگ از این نرم افزار

  ذخیره سازی، شروع مجدد یک پروژه، اکسپورت و ایمپورت فایل و ... انجام میشود.
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 موجود در سربرگ  یها نهیگز حیو توض یبررسFile: 

 

o نهیگز Reset  وNew است که  نیدو در ا نیا تفاوت شروع مجدد کار هستند. یبراNew 

 ماتینظکه ت یرود. به طور یو اطلاعات قبل به کار م ماتیبا تنظ دیجد لین فاکردباز  یبرا

ما ارند. ادجدد ماستفاده  تیشده و قابل رهیقبل ذخ لیاندازه ها، کنترل نور و... موجود در فا

Reset ه ب  ت،فرض اس شیو پ هیاول ماتیبا تنظ دیه کار کاملا جدصفح کیباز کردن  یبرا

 طوری که عملیاتی که قبلا انجام داده اید کاملا از بین می روند.

o Openاین  رود. یبه کار م در سیستم شده رهیمکس از قبل ذخ یها لیبازکردن فا ی: برا

به ا، ی آنهبر رو اتذخیره شده در سیستم را برای اعمال تغییرات و اصلاح های گزینه فایل

 هم است.ر فراو امکان اعمال تغییرات جدید و ذخیره مجدد برای کارب حالت اجرا در می آورد

o Save  وsave asاستفاده میشوند. لیفا کردن رهیذخ ی: برا 

 Save as به صورتی که فایل اصلی موجود و یک ذخیره از فایل اصلی تهیه  مجدد است رهیذخ

 save asتر در قسمت  نییورژن پا یبازشدن در مکس ها یبرا لیژن فاور رییامکان تغ می شود.

type پنجرهsave as .وجود دارد  

 

 لزامی است.ا پروژه رهیاتمام کار و ذخ یبرادر همین پنجره  save نهیگزکلیک بر روی  تینها در



 

2، طبقه131بان قائم و نشاط، ساختمان آدرس: خراسان رضوی، مشهد، بلوار احمدآباد، بین خیا  
05138462169_8تماس با ما:   

7 

 

o view image file: صویر در مواقعی که در حال مدل سازی با الگو و ایده گرفتن از یک ت

تا تمام جزئیات به  ز به مشاهده پی در پی تصویر احساس می شودمشخص هستید، نیا

 viewو انتخاب گزینه   Fileفاده از سربرگ تس. در چنین مواقعی با ادرستی اجرا شوند

image file تصویر در گوشه صحنه نمایش داده می شود که به راحتی میتوانید اندازه ،

 ه تبدیل کنید.به ابعاد دلخواتصویر را 

 open        ریرود. ابتدا انتخاب تصو یگرفتن به کار م دهیالگو و ااین تصویر برای 

 

o Archiveپروژه به صورت  لیفا رهیذخ ی: براzipe له اطلاعات از جم یبه همراه تمام

 یها ستمیر ساطلاعات پروژه د یاجرا شدن تمام یبرا ریبا مس و... الیتکسچر و متر ر،یتصو

ض کردن لی عودر چنین مواقعی با بروز مشکلات احتما ، از این گزینه استفاده می شود.گرید

 ریال وبه همراه تمام متسیستم یا استفاده از یک سیستم دیگر فایل پروژه به راحتی 

 کپی و جابجا می شود. تکسچرهای استفاده شده در آن، 
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o Importوت به عنوان مثال پسوند متفا یبا پسوندها دیجد ی: باز کردن پروژه هاDwg  از

Autocad ه از ستفادبا ازی و تغییرات روی فایل باز شده، درون نرم افزار و اعمال مدل سا

 امکان پذیر است. Import گزینه

عدی بسه ی پلان های دو بعدی از نرم افزار اتوکد با ایمپورت شدن در تری دی مکس، مدل ساز

 .شده و از آنها خروجی گرفته می شود

 

o Import_mergeده و استفاپروژه  صحنه وبه از قبل ذخیره مدل  کیاضافه کردن  ی: برا

 کی ل آوردنادغام دو پروژه باهم به عنوان مثا ی. )به معنکاربرد دارداین گزینه از آن 

 . (میباشد به داخل پروژه یصندل

Import Merge       1  گزینه انتخابImport Merge مورد نظر لیفاخاب و سپس انت       

open        2 از  ازیمورد ن یقسمت ها کیفعال کردن ت2        ها  هیانتخاب نام مدل از لا

  All     ok 2      قبل به داخل صحنه لیفا
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1                                                                      2 

و دِرَک کردن  کیکل وجود دارد که به راحتی با آوردن مدل به داخل صحنه یبرا ی همدوم راه

: مدل در صحنه اجرا Merge        File و دِرَک کیکل نجام می شود. در ابتدامدل داخل صحنه ا

 این روش خیلی ساده و راحت است. می شود.

 

o Export :3استفاده از مدل های ترسیم شده در باز کردن وDsmax  یگردافزارهای در نرم 

 به راحتی امکان پذیر است.

 ی)انتخاب پسوند برا save as type      Export بدین صورت که ابتدا از سربرگ فایل گزینه

 در نرم افزار اتوکد لیاکسپورت شدن فا یبرا Dwg. به عنوان مثال پسوند       save  (رهیذخ

 .استفاده می شود

 

م فزار  در نر نرم افزار اتوکد ذخیره و امکان استفاده از آناز این طریق فایل مکس موجود در 

 وجود دارد.اتوکد 
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o به درون صحنه:  الیآوردن مدل به همراه متر یبرا 

ن در در آ به همراه تمام متریال و تکسچرهای به کاربرده شده (مدلبرای اینکه یک آبجکت )

ت یا آبجک . از این طریقا باید طی کنیدمسیر زیر ر صحنه قابل رویت و استفاده مجدد باشد

ه یل پروژرد فامدل به همراه متریال ها و تکسچرهای کار شده در آن، برای استفاده در صحنه وا

 می شود.

          Add        External File       configure project path       Customize  یمنو

 path        use path      ok تممورد نظر در قس آدرسجایگذاری 

 انجام می شود.  ها و... درون پروژه الیبا تمام متر لیاجراشدن فا
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o یبرا  Save as آبجکت از پروژه:  کی ایبخش از پروژه  کیگرفتن فقط از 

ز نیا وژهو یا ذخیره مجدد تنها یک بخش از پر یک قسمت یا یک آبجکت از صحنهبه گاهی فقط 

ین اار از در کبرای ذخیره مجدد یک بخش از پروژه یا یک مدل ترسیم شده در این صورت  دداری

 ، بدین صورت که:روش استفاده میکنیم

             save        Save  selected   انتخاب همان قسمت

 قسمت انتخاب شده به شکل یک فایل جدید ذخیره می شود. 

 

 مجددا  ای دیجد رییتغ ایجاد برگشت به مرحله قبل از یها براصفحه: جهت  یابزار بالا نوار

در مواقعی  روند. یبه کار م زین cntrl+Yو  cntrl+z انبریم دیرفتن به جلو هستند که با کل

قبل یا سپس برگرداندن برگشت ماکه در انجام مراحل مدل سازی نیاز به برگشت به حرکت 

ت ها استفاده می کنیم. با یکبار کلیک بر روی از این جه داشتید،به عقب به حالت اولیه 



 

2، طبقه131بان قائم و نشاط، ساختمان آدرس: خراسان رضوی، مشهد، بلوار احمدآباد، بین خیا  
05138462169_8تماس با ما:   

12 

 

undo برگشت به عقب( به اندازه یک مرحله به عقب برمیگردیم و(rido رفتن به مرحله(

( نیز همین گونه عمل می نماید. این امکان برگشت به عقب و جلو با تعیین undoقبل از 

 تعداد مشخص قابل تنظیم است.

 

o جلو:  ایتعداد برگشت به عقب  نییتع 

 برای کنترل این تعداد به روش زیر عمل می نماییم. 

 General      preferences        Customize               levels      Scere یمنو

undo      تعیین تعدادok        

o کار)پروژه(:  سربرگ زا یریگ بانیپشت یبرا        Customize  preferences 

File 

o           Number of Autobak fileیریگ بانیتعداد پشت 

Backup Intervale minutes       یریگ بانیپشت یفاصله زمان 

  اطمینان از پاک نشدن و ذخیره پروژه با پشتیبان گیری به حداقل می رسد.
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o اطراف آبجکت در  تیلایحذف ها یبراviewport:ها 

ا ییاز شکل گرفته است که در صورت ن ( نواری آبی رنگاطراف آبجکت)مدل در حالت پیش فرض

 امکان حذف این هایلایت ایجاده شده، وجود دارد. از طریق:طبق نظر کاربر، 

 Customize       Prefernces        viewport        selectionpreview سربرگ 

highlits       ok  
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oمیتنظ viewportیها به لحاظ سخت افزار: 

        Customizeاز گزینه  :بود یخوب و قابل قبول ستمیس یبه لحاظ سخت افزار سیستماگر

prefernes    viewport   Display Driver     Nitrous Directell      ((Be 

Commended کنیم.  استفاده می 

سبک گزینه سبب این       Legacy birect3d      ok نهیگز :بودتر فیمتوسط و ضع اگراما 

می شود. ها viewport شدن تر

   legacyopenGl از: یقو گرافیک باکارت

oیریاندازه گ یواحدها میتنظ: 

ی دل سازبرای رسم و مواحدهای اندازه گیری، میلی متر، سانتی متر و متر و... هستند که 

ز طریق:د. انآبجکت ها در نرم افزار تری دی مکس قابل کنترل و تغییر میباش

Customize1        1unit setup      2Display unit scale        کیفعال کردن تو 

دسترسی به واحد مورد نیاز امکان پذیر است. Mکیمتر
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 بادقت بالا یصنعت یکارها یبرا متریلیم

 استفاده می شود. یو داخل یمعمار یکارها یبرا متریسانت

               

                                             1                            2                                    

o تناسبات  اسیمق میتنظunit setup 

حد غییر وارای تبمقیاس مناسب برای مدل سازی در نرم افزار قبل از شروع کار، از پنجره باز شده 

همان  در System unit setupورت که با انتخاب گزینه اندازه گیری امکان پذیر است بدین ص

دل سازی پروژه بر مبنای همان مقیاس م ok پنجره، مقیاس مناسب انتخاب و با انتخاب گزینه

 می شود.

System unit setup_باشدیم متریحالت همان حالت سانت نیبهتر. 
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o کردن نوارابزارها رفعالیو غ فعال: 

ز ورد نیامه کار پنهان شدن نوار ابزارها برای دید تمام صفحاز کاربر، در مواقعی که بسته به نی

ها به حالت  view portدر این حالت نوار ابزارها پنهان و است. از روش زیر استفاده می کنیم. 

 تمام صفحه در می آیند.

 Customize      showall   

 یز استفاده می شود. ن contrl+x انبریم دیپنهان شدن تمام ابزارها از کل یبرا

o سربرگ Group 

الت حاز این سربرگ استفاده می شود. در این  گریکدیآبجکت با  نیگروپ کردن چند یبرا

می  پیدا آبجکت های انتخاب شده به شکل یک کل منسجم در می آیند که با هم جابجا و تغییر

 کنند.

 ی و...(سیمی و کنترلشامل تمام ابزارهای ویرایشی، تر(سمت راست صفحه یابزارها نوار 

لیه ک، که ابزارهای این بخش از مهمترین ابزارهای نرم افزار تری دی مکس به حساب می آیند

 د.میگیر کنترل و ... آنها در این بخش صورتعملیات ساخت و مدل سازی آبجکت ها، ویرایش، 

 در زیر نحوه کار با ابزارهای ترسیمی توضیح داده می شوند.

 ساخت       Standard primitives)اشکال هندسی(       Create       Geometeryتب

 و ساده هیاشکال اول

ر این ... د ومکعب، مخروط، استوانه، کره، هرم ساده ترین اشکال هندسی برای مدل سازی شامل، 

ولیه برای اها تنظیمات  view portقسمت قرار دارند. با انتخاب هر مدل و رسم آن در هریک از 

ود ده وججکت ظاهر می شوند که امکان تغییر اندازه ها و سایر تنظیمات برای شکل رسم شآب

 دارد.
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o Create            Geometery        Extended primitives  ساخت اشکال(

 پیچیده(

خاب هر انت انجام می شود. با createچیده تر در این بخش از تب ساخت اشکال و مدل های پی

ل وجود مدم ه ها و تنظییک از اشکال موجود دراین بخش همچون اشکال ساده، امکان تغییر انداز

 دارد.

 

o  در هر یک از بخش های تب  شده میمدل ترس شیرایوcreate  با  واز طریق انتخاب مدل

 امکان پذیر است. modifiyاستفاده از گزینه های موجود در تب 

           Modifiy بخش      مدل انتخاب
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o موارد بخش  هیبقCreate 

Abc Extended  ،Window ،Doors...پنجره و درب، نرده و... وار،ید یمدل ساز یبرا و 

 ی شود. اده مکه در ادامه نحوه استفاده از آن ها در مدل سازی آبجکت توضیح د شودیاستفاده م

 

o Create        Geometery       standard…     

 وجود دارد. ت در قسمت انتخاب رنگکامکان تغییر رنگ آبج

 Assign غیر فعال کردن تیکرنگ از طریق مدل سازی تمام آبجکت ها  با یک  برای

Random colors .در پنجره انتخاب رنگ صورت میگیرد 
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o  فعال کردن تیکAutoGrid ه جدید روی سطح آبجکت از قبل ترسیم شدآبجکت  : ترسیم

ر همان ینه دبه یکدیگر، با استفاده از فعال کردن این گز کاملا متصل ر صحنه و به صورتد

 نتخاب مدل مورد نظر برای ترسیم، صورت میگیرد. بخش ا

 

o  :هر آبجکت رسم شده در صحنه، شامل پارامترهایی میباشد که قابل پارامترهای آبجکت

آبجکت ترسیمی متغیر میباشند. برای  تنظیم و کنترل هستن. این پارامترها بسته به نوع

مثال یک مکعب مستطیل با پارامترهای طول و عرض و ارتفاع، ابعادش تنظیم می شود اما 

یک استوانه، شعاع نیز برای تنظیم دارد که این پارامتر در ساخت مکعب مستطیل وجود 

جکت های نیز داریم که در تمام آب Segmentsندارد. در همین بخش پارامتری به نام 

ها خطوط تشکیل دهنده  Segmentsترسیمی موجود و تعدادشان قابل کنترل است. این 

آبجکت هستند که با افزایش تعدادشان برای اعمال تغییرات در آینده امکان بیشتری فراهم 

 اد سبب سنگین شدن صحنه و کم شدن سرعتمی شود. اما بیشتر بودن از حد نیاز این تعد
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ها به نسبت اندازه  segmentدر بهترین حالت تعیین تعداد این  می گردد.کار با نرم افزار 

(روی صفحه کلید، F4+Fn) در لپ تاپ  F4ها با فشردن کلید segmentمورد نیاز است. 

ها برای ویرایش و تبدیل آبجکت رسم شده به مدل  segmentنمایش داده میشوند. از 

 .مورد نظر نیز استفاده می شود

 

 کیبورد امکان پذیر است.  7با کلید (segments)داد تقسیماتنمایش تع

 

o :)انتخاب یک آبجکت خاص در صحنه های شلوغ)فیلتر 

ه ر صحنر دکت مورد نظپیدا کردن ابج دردر مواقعی که بی شمار آبجکت در صحنه رسم شده و 

 selectت ه حالبا استفاده از این گزینه به راحتی آبجکت مورد نظر ب شلوغ با مشکل مواجه شویم

 بدین صورت که: و انتخاب در می آید.

انتخاب مدل آبجکت مورد          All            selection filterنوار ابزار بالای صفحه        

  و انتخاب در می آید. selectنظر           آبجکت به حالت  

o Select objectین ایش روی آن با ای اعمال تغییرات و ویربرا (: انتخاب مدل)آبجکت

ایش و ویر صورت در حالت انتخاب بودن قابلیت اصلاح فقطآبجکت ها  گزینه انجام می شود.

 یعنی برای ویرایش یک مدل ابتدا باید مدل را انتخاب کنیم. دارند.

 


